31. Definujte zakladni principy tvorby sitového grafu a uved'te jeho typy.

Pomoci sitovych grafa Ize feSit obecné definované problémy ¢asové, nakladové a
zdrojové analyzy realizace projektl. Z grafu mazeme urcit min.(max) kostru (nejkratsi
cesta ktera propojuje v8echny uzly), nejkratsi (nejdelsi) cestu z uvodu do konce.

Grafické znazornéni - uzly znazorfuji ¢innosti a orientované hrany reprezentuji
navaznosti mezi ¢innostmi.
PFi konstrukci sitového grafu je dllezité pfifazeni komponenty roli:

1. aktivni

2. pasivni

1. UZLY - nejprve je kazda €innost zobrazena jednim uzlem grafu, postupné jsou
doplhovany hrany zobrazujici vSechny sledované nebo poZzadované navaznosti
Cinnosti. Nejedna-li se o sit, doplini se fiktivni uvodni (a kone¢na) €innost, ktera
pfedchazi €innostem bez pfedchudcu. Pro kazdou dvojici uzll, ktera je spojena
hranou plati, Ze i<j (i=vystupni uzel, j=vstupni uzel). Jednotlivé uzly musi byt
oCislovany.
Metody odCislovani:

- Graficka, Skrtaci

- Ford-Falkersonav algoritmus

Druhy uzlG:
- pocatecni,
- koncovy,
- pfenosovy
- soustfedny
- odstfedivy
- transformativni

2. HRANY - hrany mohou charakterizovat naklady,Cas,vzdalenost aj.

Zasady pro tvorbu grafi:

1. Sit mdze mit jen jeden zacCatek a jeden konec. Proto nékdy musime zavést
"nasilné" vazbu mezi €innostmi, mezi nimiz neni vécné technologicka ani jina
navaznost.

2. Dvojice uzlti miize definovat pouze jednu &innost. Re$ime pomoci fiktivni ginnosti.

3. Graf musi byt jednosmérné orientovany; ¢innosti nesmi tvofit cykly (ij. cesty, které
zacinaji a kon€i v témze uzlu) ani se v ném nesmégji vyskytnout smycky (tj. hrany,
které zacCinaji ~ konci v témze uzlu).

4. VSechny €innosti vstupujici do uzlu musi byt dokonCeny; aby mohla zacit kterakoli
¢innost z uzlu vychazejici. Je proto dulezita spravna orientace hran, zejména
fiktivnich.

Zakladni tvpy sitovych grafl: ]
1. HRANOVE - ORIENTOVANE GRAFY = HOG




- hrany zobrazuji konkrétni operace (Cinnosti), které jsou aktivni, zatimco uzly
zobrazuji technologické navaznosti téchto operaci a sami necCerpaji zadny faktor
2. UZLOVE — ORIENTOVANE GRAFY = UOG
- zalozena programova struktura programud — hrany jsou pomocné a vymezuiji
vztahy a uzly jsou pfedmétem konkrétnich Cinnosti.
3. KOMBINOVANE — HRANOVE UZLOVE = HUOG
4. INTERVALOVE ORIENTOVANE GRAFY = I0G
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