Definujte pojem "aktivita" jako zakladni modelovy prvek
a mozneé pristupy k tomuto pojmu

Prakticky ve vSech typech uloh systémové analyzy a modelovani definujeme néjaka
jednotkova zménova zobrazeni, tedy x; jako jednotkova zménova zobrazeni, tedy
Cinnosti (aktivity), neboli procesy. Procesy mohou byt vyrobni nebo nevyrobni, bud
néco vyrabim nebo néco tvofim. Samoziejmé, Ze vSechny procesy maji néjakou
dynamiku vyvoje, ta muze byt spojita, tzn. Zze klicova funkce je spojita, souvisla,
celistva anebo se néjakym zplusobem muze chovat (klikata ¢ara), tedy diskrétné jako
néjaka moje zasoba, v kratkém okamziku t + At k néjaké zméné.

Hj=P

L déje (naristani znalostni baze)

— operace, cinnosti - prace se zdroji

— funkce [souvztazné)

L vyvoj stavil

L podminky, omezeni, predpoklady (constrains)

Obrazek zobrazuje néjaké dil¢i déje, Cinnosti, operace; déj je narlstani znalostni baze,
napft. operace s Wikipedii, skriptama &i pocitani prikladu

Spojita dynamika vyvoje

Diskrétni dynamika vyvoje

Proces uceni - startovaci faze, vrchol, nasleduje klesani, nabirani rychlosti



Faktory toho, jak jeden Clovék studuje pfedmét, jsou prolinajici se kruhy a rostouci
kfivka, strmost zalezi na mnoziné faktort, v maximu se zac¢ne ,v§e motat®.

Doba je dynamickym prunikem faktorovych mnozin
F1 - 1. Parkinsnuv zakon - kazda prace trva tak dlouho, kolik na ni mam ¢asu
F2 - znalosti, pfedchozi zkuSenosti
F3 - schopnost koncentrace
F4 - disponibilni literatura a disponibilni zdroje
F5 - mira disturbace - mira rusivych jev(

Nékteré dil¢i ¢innosti mohou probihat paralelng, vzajemné se ovliviuji a trvaji az do
ukonceni celého projektu.



