7) Definujte uzZiti modelu pfi tvorbé ,, komplexni systémové informace”, jako zakladu DAA —

systému pro podporu rozhodovani.

- Vyznam modelovani spociva v tom, Ze umoznuje zjistit potfebné informace, urychluje a
racionalizuje rozhodovaci proces.

Systém rozhodovani (teorie strategickych her) - Nasim soupefem muzZe byt — Inteligentni protihrac,
automat, neinteligentni protihrac (ptiroda)

U neinteligentniho protihrace se neda odhadnout, jak se bude chovat — jeho chovani je ndhodné

Uloha hledéni vhodného kombinaéniho Fezu spoéiva ve volbé strategii bez ohledu na protihrace

Postup tvorby modelu

=

Vztah celku k ¢astem: analyzujeme bud' systém jako celek, nebo jeho ¢ast, subsystém, Ss
2. Definice typu systému:

- D: deterministicky

- S:stochasticky

- F:fuzzy
Informovanost: mame dost (kvantitativnich) informaci o stavu, vyvoji, chovani systému?
Segmentace a stanoveni kriterialni funkce (umime fict, jak se rozhodovat?)
Zavislost vs. nezavislost: do jaké miry je objekt zavisly na podstatném okoli
Chovani: spojité, nebo cyklické?
Napriklad: spojité — elektrarna (porad jede), cyklické — zemédélsky podnik (stfidani ro¢nich
dob), skola (ro¢niky)
7. Zmény: technické a technologické (které mohou nastat)
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4 problémy vyuZiti kvantitativnich zobrazovacich metod
1. Algoritmus metody (mame? existuje?)
2. Zrady a omyly: metoda je simplifikace problému
3. Rozmér ulohy (R.U.): co jsme schopni na vypocetni technice fesit
4. Problém ochrany a kvality vypoctu: presnost vypoctu — zaokrouhlovaci chyby
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