2. Implementacni definice systému a jeji vyznam pri zavedeni systému na objekt.

Implementacni definice systému:
Systém je neprazdnd ucelové definovand mnoZzina prvkl a vazeb mezi nimi, ktera se
zachycenim vstupu a vystupu jako celek vykazuje ve svém vyvoji kvantifikovatelné chovani.

Objekt je jednou z ¢asti teorie systémového trojuhelniku, ktery je dale tvofen systémem a
modelem.

Objekt muze byt realny, hypoteticky, miize mit kone¢ny pocet elementli, neohrani¢eny a mize
mit dynamiky a funkce chovéani.

Objekt muze byt jakakoliv ¢ast reality, kterou chceme analyzovat pomoci aplikace systému na
ni.

Struktura systému (redlného) je definovana prvky, z nichz se dany systém sklad4 a vazbami
mezi nimi. Jednotlivé vazby mezi prvky systému vznikaji spojenim urcitych vystupi jednéch
prvki s uréitymi vstupy prvkil druhych. Timto dochdzi k vytvoteni zavislosti funkce jednéch
prvki na funkci prvkt druhych.

Na kazdém objektu lze vytvofit nekone¢né mnoho realnych systémi.
Abstraktni systém nema vztah k redlnému objektu



