Prednaska 10
(3.12.2001)

1. doplnéni 9 piednasky — teorie siti
2. teorie strategickych her
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T° — termin nejdtive mozného uzlu
T' — nejpozdgji pripustné

RI>T-T°

- rezerva interferen¢ni (= vlastnost uzlu)
Ro° —rezerva celkova = Tj'— Ti’ — tij
Ro" —rezerva volna = Tj'— Ti' —tij

Ro" —rezerva nezavisla = Tj’— Ti° — tij

Rezerva celkova je celkové mozné prodlouzeni operace €i posun jejiho pocatku aniz by se
zmeénily Casové tdaje kritické cesty.

Rezerva volna — mira vazby na nasledné operace.

Rezerva nezavisld oznacuje, jak se mize zménit jakykoliv Gdaj vztazeny k dané operaci aniz
by se zménilo cokoliv s celkovym projektem.

Rc>=Rv>=Rn

Pozn. V literatufe neni tplna shoda mezi Rv a Rn.



Histogram faktorové potireby
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Libovolny sitovy graf Ize podle linearniho diagramu rozdélit na specialni casové useky tzv.
fronty Cinnosti tau (ti), které na casové ose t vymezuji tzv. fronty ¢innosti tj. Casové useky,
které maji konstantni narok na limitovany faktorovy zdroj.

Kazda fronta ¢innosti tau (t) mize slouzit jako samostatnd proménnd pii prevodu sitového
grafu na ulohu linearniho programovani.

Nastava problém, kdy doba trvani operace neni konstantnim deterministickym parametrem,
potom hovoiime o tij° (oéekavana doba trvani operace).

KaZdou operaci muzeme klasifikovat ze 3 hledisek:
1. a— optimisticka

2. m — zvlastni stfedni hodnota
3. b — pesimisticka

- operace >
- jev zalezi, kdy tato operace nastava (zalezi na Case)

piiklad

a—> 16 min
m = 18 min (bézné)
b = 30 min (pesimistické)

tii=a+4b+m tij* =16 + 72+ 30 = 19,666
6 6

tij* = H—H (spodni a horni mez mozného chovani = 16 ; 30)
= mira tésnosti = & smérodatna odchylka
> & rozptyl



3 varianty mozZzného chovani distribu¢ni funkce

ptisoudili jsme
A\ | /J\ — velkou vahu

_—16 18 =p T |30 pesimistické hod.
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V3 L —] 28 N chovani

-+

u = sttedni hodnota
Tij° — snaha o realné posouzeni délky s piihlédnutim k a, m, b

KaZzd4 reilna operace, ktera probiha mezi uzly ij miZe byt chdpana dvojim zptisobem:
a) deterministicky (spocitatelné, presné)
b) cas je n¢jakou funkei ndhodné proménné a potom mluvime o ocekédvané dobé
— tato doba oc¢ekavani se stanovi urcitymi aproximacemi

Teorie strategickych her

Princip minimaxu (pfiklad na strategii ukladani min v mofti)

min/max

hladina moie = efekt maximalni

//v © O T l - detekce minimalni

. O
mina —
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max/min Y dno = efekt minimalni
- detekce minimalni
- kdyZ mina zaptsobi tak ma maximalni efekt

Ryzi strategie — na hladiné, na dné
SmiSené strategie — mezi

Strategické hry se déli na:
- hry proti pfirodé
- hry proti inteligentnimu hraci (napt. chovani trhu)




Vyplatni matice — jeji konstrukce je zavisla na poctu moznych strategii
- mozny vztah hrac¢e 1 (H1) a hrace2 (H2)

H1
H2
I koeficient matice
all 2|
pozn. knih — Dokonaly stratég (1965), definovani strategickych
a2l a22 her, proti ptirod¢ (kyticka), proti inteligentnimu hraci (dama a
tygr)

piiklad 1 (hra proti ptirodé — neinteligentni hrac)

...po 14 dnech pobytu kdesi se manzel po 30 letech manzelstvi vraci domi a nevi (ni si jist),
zda je nebo neni né¢jaka rozhodujici udalost (vyroci svatby, narozeni dcery...)... nevi, jestli
ma koupit manZelce kytici nebo ne! ... blizi se katastrofa!

Udalost je | Udalost neni | Udalost - fidi pfiroda — bud’ nastane nebo ne
S1 — koupit all al2 S1 a S2 - ryzi strategie (signalizuje 4 mozné
kytku dopady, které mohou nastat)
S2 — nekoupit a2l 222 S3 - smiSena strategie
kytku
S3 a3l a32

priklad 2 (hra proti inteligentnimu hrac¢i — dama a tygr)

...V Indii zil bohaty radza, m¢l krasnou dceru, kterd méla milostny vztah s plebejcem, ...,
radzovi se to nelibilo, tak zavtel plebejce do sklepa, dalsi den ho pustil ze sklepa do mistnosti,
kde byly 2 dvefte, jedny vedly za krasnou ddmou a ty druhé k tygrovi!, plebejec se mél
rozmyslet, které otevfe,..., princezna védéla, kde je tygr a fekla mu to,....

Princezna Princezna
1Ze mluvi pravdu
S1 all al2 S1 a S2 - ryzi strategie
poslechne S3 - smisena strategie

S2 a2l a22 - déama je soucasti obé&ti
neposlechne

S3
otevire oboji a3l a32

dvere
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