Vliv na okoli: vstup — pasobeni okoli
vystup — pasobeni na okoli

Déleni systému z hlediska interaktivnosti :

» uzaviené

> relativné uzaviené — interakce jsou pfedem jasné vymezené (vétSina systémi)
» oteviené — slozité interakce, které neustale vznikaji a zanikaji

CHOVANI SYTEMU:

= zpusob reakce systému na podnéty, chovani systému v ¢ase Y = T(x)

Stav systému = souhrn pfedem jasné definovanych vlastnosti nebo podminek, které
Ize daném Casovém okamziku rozpoznat

Stavovy vektor: Ciselnym zpusobem vyjadfuje stav systému X (t)
DELENI SYSTEMU PODLE CHOVANI:

Deterministické — existuje jednoznacna souvislost mezi stavy vstupl a vystupu
Stochastické — systém muze pro stejny vstup generovat rizné vystupy

SYSTEMOVE MODELOVANI

REALITA | PROBLEM|[-|MODEL MODELOVE REALIZACE
EXPERIMENTY ROZHODOVANI

VYHOVUJICI

NE

- na kazdém kroku mohu provadét zmény



POSTUP SYSTEMOVEHO MODELOVANI

1. — 2.
OBJEKT 5 SYSTEM 5 MODEL
- - . / . e
\ 3.

. Mezi objektem a na ném zavadénym systémem (objekt «» systém) vztah
HOMOMORFISMU = systém je jednodusSim obrazem objektu, systém
nezachycuje vSechny komponenty tohoto objektu

. Na zakladé systému zkonstruujeme model.

Systém < model vztah IZOMORFISMU = kazda komponenta sytému
musi byt zobrazena v modelu a vSe, co je v modelu musi byt zachyceno
systémem

. Verifikace modelu — ovéfeni, zda model skute¢né dobfe odrazi vlastnosti,
strukturu, chovani... daného objektu

Pokud model nefunguje, zatneme nejprve pfehodnocovat vztah systém <«
model, pokud bychom vice specifikovali objekt <> systém , mohli bychom
celé zneprehlednit.

. Pokud model vyhovuje, plnime ho daty a provadime modelové experimenty
. Interpretace modelu pomoci sytému (snadné - vztah isomorfismu)

. Hledani vhodného zplsobu implementace vysledkl pfedchozich fazi zpét na
realny objekt.



