6.pfednaska Systémova analyza a modelovani

MODELOVANI TOKU CASU — Zobrazeni toku &asu v modelovani i jejich interpretace

- simulativni rozhodovani, simula¢ni model s konstantnim ¢asovym posunem

r
Meé&fitelna a formalizavana facnva nsa

OV AV

Systémy vzhledem k ¢asu mohou byt:

1) Konstantni systém — ¢as nema zadny vliv

2) Spojity systém — kontinualni dynamika vyvoje

3) Diskrétni — Casova jednotka — pt. Rok, tyden, den, vtefina atd. — zaleZi na nas jaké méfitko zavedeme
a) Konstantni ¢asovy krok
b) Variabilni ¢asovy krok
¢) Kombinovany pfistup

Typy tloh
- ulinearniho programovani (modelové programovani) formulovat ¢as neni vibec jednoduché
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Semestr zacind — jedna se tedy o pocatecni stav systému. Konec semestru — je to konecny stav
semestru. Uspéiné ukonéeni semestru — je optimalni koneény stav.
Kazdy z nas mize zvolit jinou cestu, kterou bude absolvovat do konce semestru — nékdo se uci a nestoji mu
v cesté zadné piekazky — jde pfimo. Neékdo se neudi a zajima se o véci jiné a pfi slozeni zkousek mu do cesty
vstupuji prekazky — nepochopena latka, nedostatek informaci atd. a jeho cesta je od prvniho uvedeného ptipadu
zcela odli$na.

A — optimalni kone¢ny stav = ukonceny semestr (viz. Piiklad)

Modra - cesty kterymi se postupuje od poéatku do konce

Cerna — moznosti, kterymi lze ménit cesty a sméry (pf. V poloving semestru se rozhodnu uéit a prejdu na cestu
jinou)

Cervena — rozdéluje semestr na tydny- tedy stejnd ¢asova obdobi

Fialova — optimalni trajektorie — ov§em tato posloupnost byva hypoteticka, mohou nastat rizné neo¢ekavané
situace nezahrnuté do této trajektorie

Bellmaniiv teorém dynamické optimality
Bellman fekl: ,, Celkové ¢asové optimum neni soucet v§ech ¢asovych optim!“

Rozhodovaci proces, jeho typ, struktura a pouzita ekonomicko-matematicka metoda
je fci disponibilniho ¢éasu, které ma na urcité rozhodnuti

1) Vznik problému rozhodnuti — jestli pocit'uji, Ze je problém nastava
(pt. Napsala jsem pisemnou ¢ast pied zkouskou z informatiky a u ustni zkousky se ptaji na to co jsem méla
S$patné, ale ja se domnivam Ze vSechno mam spravng, a tak se rozhodnu jiz si pied ustni zkouskou neopakovat.
Ve skutecnosti mam vse $patn€ a viibec jsem netusila, ze existuje néjaky problém s mymi znalostmi.)
2) Ziskani informaci k rozhodnuti

UNIVE M <——> NAKLADY, - je nutné zjistit zda na zakladé znamych informaci je mozné

vytvorfit rozhodnuti

Néklady na ziskani

Disponibilni infor- informaci

macni prostor

Obsahuje dva vektory:

1)Vektor dopadii cen
L, 2)Vektor kritérii
kritéria dopadu > )
¢ systém
t+At
| nedeterminovanost

Mohu zvolit

jeden \ <>

Mohu zvolit
T kombinaci
Co m¢ zajima:

a) Systém

b) casovy vyvoj (t + At)
¢) nedeterminovanost — néco udélame mékcee, bez pouziti tvrdé matematické fce - FUZZY

Disponibilni informac¢ni prostor = mnozina rozhodujicich informaci



3) Ucinéni rozhodnuti — ano x ne, vzdam x nevzdam, koupim x nekoupim

- klasifikace rozhodnuti

R e |::> Vektor u¢inéni rozhodnuti

rozhodnuti zavisi na:

* X1.... Xn --- struktura proménnych ve vektoru rozhodnuti

--- ¢ast proménnych miize byt oznacena jako zavisla a Cast nezavisla

» zalezi na tom, zda je to unikatni jev ¢i jedna-li se o jev opakovany

Zavedeni ¢asu v simplexu
Sité — rizné formy zobrazeni ¢asu
Simulace

Jak do simplexu zobrazit cas?

- do tabulky zavedeme ¢as 3 moznostmi:

1) blokovou pseudo-dynamizaci

2) linearni dynamizaci

3) linearni — rekurzivnim programovanim
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