Teorie stochastickych procesii a markovovskych matic

Ve vsedch typech tloh systémové analyzy a modelovani definujeme jednotkova zménova
zobrazeni (X;), tj. ¢innosti

Procesy:
a) vyrobni
b) nevyrobni

Procesy maji dynamiku vyvoje, ktera je bud’ spojitd (biologické procesy) nebo diskrétni (stav
zasob zbozi ve skladu) predstavujici skokovou zménu v Case (t + At)

- Déje — narlistani znalostni baze

- Operace, ¢innosti — prace se zdroji
- Funkce (souvztazné)

- Vyvoj stavl

- Podminky, omezeni, pfedpoklady

Obrizek 1 - Spojita (a) a diskrétni (b) dynamika vyvoje
Popisky:

Obrazek 2 - proces uceni

- startovaci faze
- vrchol, nasleduje klesani
- nabiréani rychlosti

Doba je dynamickym prinikem faktorovych mnozin.

1) Parkinsontiv zakon — ,,Cinnost trva nejméné tak dlouho, jak dlouhy ma ptidéleny
casovy interval.*
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2) Znalostni baze zavisejici na predchozim vzdélani
3) Mira atraktivnosti pfedmétu

4) Disponibilni literatura a informacni zdroje

5) Mira disturbance

Vétsina situaci v zivoté je obvykle stochasticka tj. d€ji se na principu nahodilosti.

Stochasticky vyvoj dynamiky systému lze obvykle zobrazit pomoci tzv. Markovovské matice
(Markovovy procesy)

to t1 t2 t3

Obrazek 3 - Markovovské procesy s naznacenymi pruseky
V case se rizné systémy chovaji rizn€. Mohu tam vytvofit priseky.

Teorie pravdépodobnostniho piechodu mezi stavy

Obrazek 4 - pirechody ze stavu i do stavii j - j4

Nachazim se ve stavu ,,i*“. Mam n¢kolik moznosti, jek ptejit do jednoho nebo vice stavil
naslednych.
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Obrazek 5 - Staticka kvantifikace . statické zobrazeni

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 5
0 | 03 | 07 0 ]
1 0,1 | 09 1
2 03 | 07 1
3 08 | 02 1
4 1 1
5 02 | 06 | 02 1
6 1 1
7 05 | 05 | 1
8 03 | 07 | 1
9 1
>

Tabulka 1 - Markovovska matice

Matice hodnocend pomoci pravdépodobnostnich koeficientli P; jako pravdépodobnost
mozného piechodu ze stavu ,,i* do stavu ,,j*.

0 = ze stavu ,,i* neni povolen piechod do stavu ,,j*.
1 = ze stavu ,,i* je pouze jediny pfechod do stavu ,,j«.

Pjj = pravdépodobnost z P(ij) =1 — Markovovska matice

j=1

Stejn€ miZeme definovat libovolny dynamicky proces, ktery 1ze rozdélit na dil¢i stavy.
Je zékladem vSech simula¢nich metod.

Shrnuti: Stochastické jsou nejen prechody mezi stavy, ale i doba pretrvani v tom stavu. Oboji
je funkce nahodné proménné.

Statisticka kvantifikace = statistické zobrazeni — jednotlivé koeficienty byla vysledkem
zprumérovani.

Stochasticky se zobrazuje redukovany systém.
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