Hardware - zakladni pojmy

Hardware (technické vybaveni pocitace)
B souhrnny nazev pro veskera fyzicka zafizeni, kterymi je pocita¢ vybaven

Software (programové vybaveni pocitace)
B souhrnny nazev pro veskeré programy, které mohou na pocitaéi pracovat.
B software je mozné rozdé€lit do dvou skupin

B systémovy software

B aplikacni software

Centralni jednotka pocitace - CPU (Central Processor Unit) zahrnuje:
Procesor

Cache paméti (mezipaméti)

Operacni pamét’

Zakladni desku

Radi¢e komunikaé&nich sbérnic

Firmware

B programové vybaveni, které tvoti soucast technického vybaveni

B Toto programové vybaveni az na naprosté vyjimky nemuze byt uzivatelem
modifikovano

Radi¢ (controller)

B zatizeni prevadéjici prikazy v symbolické formé (instrukce) na posloupnost signald
ovladajicich pfipojené zatizeni

B jedna se tedy o zafizeni, které fidi ¢innost jiného zafizeni

Sbérnice (bus)

B soustava vodica, kterd umozZfiuje pfenos signali mezi jednotlivymi ¢astmi pocitace

B pomoci téchto vodi¢li mezi sebou jednotlivé ¢asti pocitace komunikuji a pienaseji
data.

Integrovany obvod

I clektronickd soucastka realizujici urcité mnozstvi obvodovych prvki neoddélitelné
spojenych na povrchu nebo uvnitf urcitého spojitého télesa, aby se dosdhlo ucelené
funkce elektronického obvodu

Vstupni / vystupni zaiizeni (1/0 devices)
I zafizeni urena pro vstup i vystup dat
B disky (pevné, pruzné, optické)
B paskové mechaniky
|

BIOS (ROM BIOS) (Basic Input Output System)
B programové vybaveni ulozené v paméti ROM (EPROM, EEPROM, Flash) zajistujici
nejzakladngjsi funkce (napt. zavedeni operac¢niho systému)



Generator taktovacich pulst

F  Generator taktovacich pulsu je specialni elektronicky obvod, ktery generuje taktovaci
pulsy. Protoze taktovaci pulsy se také nazyvaji hodinové pulsy, hovoii se nckdy
o generatoru hodinovych pulsia (CP — Clock Pulse) nebo zkracené o hodinach.

F  Rychlost hodin pocitaée je udavana jako frekvence, vyjadiena ur¢itym poctem cykll za
sekundu (taktt za sekundu).

B Obvykle je rychlost fizena pomoci kifemikového krystalu, ktery je soucasti Cipové
sady.

I Jakmile se na krystal v oscilatoru ptivede napéti, krystal zaéne kmitat. Na vyvodech
krystalu jsou pak tyto kmity rozpoznatelné¢ jako stiidavy proud, jehoz frekvence
odpovidad rychlosti kmitani krystalu (viz obrazek). Tento stfidavy proud tvofi
hodinovy signal, ktery je ¢asovou zakladnou, na niz zavisi chod pocitace.

BV béznych pocitacich naleznete krystaly, kmitajici fadové milionkrat az miliardakrat
za sekundu. To znamena, ze rychlost takovych pocitact je udavédna v MHz resp.
v GHz, kde 1 Hz (Hertz) odpovida jednomu cyklu za sekundu.

E  Generovani hodinovych pulst je periodicky d&j s periodou T. Jeho frekvence f tedy je:

f=—
T

B pokud T je uvedeno v sekundach, je hodnota frekvence f v Hz.

F Obracené plati
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B T —cas v sekundach
f — hodnota frekvence v Hz
J eden cyklus (T)
A
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Pro spravnou funkci elektronickych (logickych) obvodi uvnitt pocitaée je potieba
vytvarovat taktovaci pulsy do t¢émét obdélnikového tvaru.

B Logické obvody pak obvykle reaguji na nabéznou, sestupnou ¢i na ob& hrany
takového signalu.

B Logické obvody Casto pracuji s vétsi ¢i mensi frekvenci nez je frekvence zakladniho
generatoru taktovacich pulst.
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Nejmensi ¢asovou jednotkou z hlediska procesoru je tedy jeden cyklus, tzn. ze kazda
akce vyzaduje pfinejmensim jeden cyklus.

Plati vSak, Ze vétSina béznych operaci vyzaduje vice cyklii, napt. procesor Pentium III

potiebuje pro prvni pienos dat do a z paméti alespon tfi cykly.

B Cykly, které jsou pfidany k prvnimu pfenosu, jsou obvykle nazyvany ¢ekacimi stavy.
Ptitom plati, ze ¢ekaci stav je vlastné jeden cyklus, béhem kterého procesor neprovadi
zadnou akci.

B Pomoci ¢ekacich stavii lze zajistit, ze procesor ,,nepiedb&hne® zbyvajici ¢asti celého
systému.

Rozdilné pocty cykll, potiebné pro provedeni daného poctu instrukci, znacné komplikuji

porovnavani pocitaci pouze na zaklade¢ rychlosti systémovych hodin.

B Hlavnim divodem, pro¢ je napi. procesor 486 rychlejsi nez procesor 386, je to, Ze
procesor 486 provede béhem stejného poctu cykli dvakrat vice instrukci.

B Stejny pomér plati i pro procesory Pentium a 486.

B Podobné plati, ze procesory Pentium II a III jsou pfi stejné frekvenci hodin zhruba
0 50% vykonnéjsi, nebot’ mohou vykonat o 50% vice instrukci za jeden cyklus.

Pokud zname periodu strojového cyklu (T) a praumérny pocet cykli n, ktery je tfeba
k vykonani strojové instrukce, 1ze stanovit vykon procesoru v MIPS (milion instrukci za
sekundu):

1 f
Vykon(MIPS) = =
ykon( ) n-T-10° n-10°

B f— frekvence v Hz
T — perioda v sekundach
N — pramérny pocet cykla



B Prumérny pocet cykli (n) mize byt i ¢islo mensi neZ jedna, tzn. Zze procesor je
schopen vykonat vice instrukci béhem jednoho strojového cyklu. Blize o tom
pojednava kapitola vénovana zvySovani vykonu procesoru.

B Razné instrukce potiebuji rizny pocet strojovych cykla a také nejsou stejné Casté = je
tieba brat vazeny pramér a uvazuji se rizné tzv. mixy.
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