Principy objektové orientovaného navrhu

Cile objektové orientovaného navrhu

F Cilem objektové orientovaného navrhu je vytvofeni kvalitniho programového vybaveni
(SW — software), ktery ma nasledujici vlastnosti:

Robustnost — cilem je vytvofit software, ktery je schopen spravné reagovat i na
neocekavané vstupy, které nejsou explicitné definovany pro danou aplikaci.

Prizptsobivost (adaptability) — schopnost software bézet s minimalnimi Gpravami
1 na jiné platformé (windows, unix, MacOs).

Znovupouzitelnost (reusability) — cilem je vytvofit software nebo jeho Cast tak, aby
byla opétovné pouzitelnd v jinych systémech. Vytvafeni programli se pak podoba
stavebnici, kdy z hotovych dili vytvarime funkcni celek.

Principy objektové orientovaného navrhu

vavavava

uvedenych cill patii:

Abstrakce — cilem je rozdélit slozity problém na zdkladni Césti, tyto Casti popsat
a implementovat.

B Prikladem abstrakce mohou byt abstraktni datové typy — matematicky model
datovych struktur, ktery specifikuje v jakém datovém typu budou ulozena data
a jaké operace lze nad témito daty provadét. Abstraktni datové typy jsou
reprezentovany obvykle tiidami.

B Objekty jsou pak konkrétnimi vyskyty (instancemi) tiid.

Zapouzdreni — cilem je ukryt implementacni detaily které nejsou pro uzivatele
podstatné a poskytnout uZivateli urcité rozhrani pomoci kterého miZe pfistupovat
k datovym strukturam. Chrani datové struktury pted neopravnénou manipulaci.

B Implementacni detaily jsou obvykle feSeny pomoci metod tiid.

Modularita znamena rozd€leni softwarového systému do oddélenych funkénich
jednotek (modull). Moduly mohou byt navrzeny tak aby byly vyuzitelné v jinych
systémech (princip znovupouzitelnosti).

' Pfi ndvrhu slozitého software obvykle sklddame celek z jednodu$ich komponent. Pro
»lepsi® vyuziti jednotlivych komponent vyuziva objektové orientovany navrh principti
dédic¢nosti a polymorfismu.



E Dédi¢nost - umoziuje vytvorit tzv. generické téidy, ze kterych je mozné odvozovat
ttidy dal$i, pfidavat do nich nové metody, popi. modifikovat metody existujici.
Dédicnost se vyuziva zejména proto abychom se vyhnuli nadbyteénému
programovému koédu (popt. nadbytecnym datovym strukturdm).

B Polymorfismus (mnohotvarost) — umoziiuje, aby stejné metody vykonavaly riznou
¢innost v zévislosti na objektu nad kterym pracuji.
E Jednotlivé objekty méni své stavy provadénim metod a komunikuji mezi sebou zasilanim
Zprav.

E Provedeni programu v podstaté znamend zménu stavu objektl a jejich vzajemnou
komunikaci
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