Hra-model konfliktní situace

kuhn-tucker sedlový bod- účelová fce nabývá minima v bodě konvexní množiny právě tehdy, když existuje příslušný 
vektor a platí příslušné vztahy

Cílové programování-postup výpočtu z kompromisního řešení z minimalizace odchylek od cílových hodnot jednotlivých kriterií

Princip Wolfeho-založen na řešení podmínek, postupem ze simplexu.

Úloha na volný a vázaný extrém-úloha o nalezení extrému funkce v def. oboru.
Modely vícekriteriálního rozh.-dílčí optim,agregace krit.funkcí,cílové programování

Chápat optimální řešení-splňuje všechny omezující a optimalizuje jedno z kritérií (analytický význam)

Prostor řešení-tam kde leží všechna přípustná řešení
Prostor požadavků-je tam možno zobrazit vektory koeficientů jednotlivých parametrů.

Princip testu optimality dopr.mod.-
Převod účelové fce na omezující podmínku-při sestavování duálního modelu (otočení o 90°)

Popsat typy optimaliz.metod-lineární, konvexní a kvadratický model
Ideální-nejlepší možné hodnoty podle všech kriterií, bazální-nejhorší hodnoty

Wolfeho podmínky-k řešení kvadratického optimalizačního modelu
Řešením hry je dosáhnutí cíle hráče pomocí jedné strategie
Lagrangeova fce-Je to fce proměnných seskupených do dvou faktoru a slouží k řešení konvexního optimalizačního modelu.
Degenerace kdy-když m+n-1 se nerovná počtu obsazených polí
Rozhodovací strom-grafická forma rozhodovacího modelu, slouží ke graf. vyjádření řešení
Proč test přípustnosti v simplexu-k vyloučení řešení které neodpovídá zadaným podmínkám
Vyváženost dopravní úlohy-vyrovnanost nabídky a poptávky, odstraňujeme jí pomocí pomocné proměnné
Normální model hry-každý hráč má formulovanou množinu strategií
Rozvinutý model hry-zobrazuje strategii jako posloupnost tahů, lze zobrazit pomocí stromu

Dantzigův uzavřený obvod-graf.schéma v distribuční tabulce, vyjadřuje posloupnost na sebe navázaných tras

Koaliční, nekoaliční, antagonistická hra-
Věta o kritériu optimality-k zjištění zda lze k danému řešení najít jiné řešení, které bude mít lepší hodnotu kritéria
Nedominované = paretovské řešení-efektivní řešení které není dominované jiným řešením

Rozhodování za jistoty-očekávaná varianta za podmínek jistoty

Za rizika-Není jistá stav okolností 
Za nejistoty-žádná představa o stavu informací
Proč test optimality v simplexu-ke zjištění existence jiného základního řešení s lepší hodnou účeloví fce

Rozdíl tah a strategie-tah je jeden krok, strat. je posloupnost kroků ve hře

Interval stability pravé strany-změna hodnot pravých stran vyjádřená pomocí b(λ)=b+ λ
Matematické vyjádření dopravní úlohy-
Dodatečná informace-typy: EVPI=očekáváná hodnota spolehlivé informace,EVMS=oček.hodnota výplaty při upltnění 
dodatečné výběrové informace,EVSI=oček.hodnota výběrové informace
Princip agregace kritérií-sloučení všech kritérií pomocí vhodného operátoru do jediného kritéria.
Ordinální a kardinální-ord:uspořádání pomocí kritéria, kard:konkrétní číselné vyjádření hodnocení

Laplace kritérium-kritérium s použitím výplatní tabulky a tabulky ztrát,použití za úplné jistoty
